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Na vyrobky spolo¢nosti F&F sa vztahuje zaruka v lehote 24 mesiacov od datumu kupy.

Urcenie

CLG-03 je programovatelné, multifunkcné elektronické pocitadlo, ktoré umoZriuje
spocitat ¢as prevddzky zapojenych zariadeni alebo obvodov v rozsahu od 1 do 999
999. Maximdlny &as prevddzky pocitadla presahuje 114 rokov. Cas prevddzky sa
pocita podla individudineho programu, ktory nastavuje uZivatel. Pocitadlo po
dosiahnuti medznej hodnoty vykond akciu nastavenu podla individudinych potrieb

uZivatela.

Funkcie pocitadla:

U riadiaci panel, ktory umoZriuje programovanie a monitorovanie prdce zariadenia;

O pocitaci vstup pre signdl DC a AC 50 Hz;

[0 pocitanie casu smerom hore bez nastavenej medznej hodnoty;

O nastavitelnd premennd LIMIT (THRESHOLD) v rozsahu 1 aZ 999 999, ktord
stanovuje medznu hodnotu prevadzkovych hodin spoclitanu v kaZdom pracovnom
cykle;

O reZim odpocitavania ,,dole” od nastavenej hodnoty so signalizdaciou pri dosiahnuti
nuly (napr. 9 999 - 0);

0 pocitanie ¢asu prdce s logickym stavom 1 (nepretrZité napdtie) na pocitacom
vstupe;

0 pocitanie ¢asu prace medzi dvoma impulzmi privedenymi na pocitaci vstup;

0 pocitanie ¢asu prace smerom hore aZ k dosiahnutiu nastavenej medznej hodnoty;



[0 externy nulovaci vstup RESET;

O mozZnost automatického nulovania lokdlneho pocitadla (prdaca v slucke)
s moZnostou nastavenia zvolenej akcie pre relé;

0 reléovy vystup signalizujuci dosiahnutie nastaveného stavu pocitadla (kontakt

1P8A);

vyber akcie pre relé: impulz s nastavenou dizkou &asu; zmena stavu

ZAP->VYP(ON->OFF) alebo VYP->ZAP (OFF>ON),

pamdt stavu pocitadla po vypadku napdjacieho napditia;

uzamknutie pristupu k programovaciemu menu pomocou PIN kédu;

nastavenie reZimu podsvietenia displeja;

programovacie menu v jednom z troch jazykov: polstine, anglictine alebo rustine.
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Popis displeja a oviddacieho panelu

Na obsluhu a programovanie pocitadla CLG-03 sluZi ovlddaci panel umiestneny na
prednej strane Skatulky pocitadla. Skladd sa z dvojriadkového, osemznakového
alfanumerického displeja a pdttlacidlovej klavesnice.
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Prdacu pocitadla signalizuje blikajuci symbol » v hornom riadku. Meranie casu
signalizuje symbol hodiniek, ktory sa nachddza v pravom rohu horného riadka. Na
lavej strane sa nachddza symbol, ktory reprezentuje stav vystupného relé. V spodnom
riadku displeja je uvedeny aktudlny stav pocitadla. Zdkladnou jednotkou je hodina.
Cislica za desatinnou bodkou méZe podla zvoleného formdtu oznacovat desatinu
hodiny (formdt émin: 0.1 = 6 min., napr. 12.4 = 12 hodin 24 min.) alebo pocet
spocitanych desatmindtovych intervalov (formdt 10min: 0.1 = 10 min., napr. 12.4 — 12
hodin 40 min., pricom spocitanie prebieha v rozsahu 0.1 — 0.6 a po hodnote 0.6
naskoci na pocitadle +1 jednotka (hodina).

Stav reléového vystupu Signalizacia prace pocitadla
(otvoreny kontakt) \
vk o<+ Signalizacia merania ¢asu
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b J

Aktudlna udaj pocitadla



Po dosiahnuti nastavenej casovej hodnoty sa na displeji objavi hldsenie STOP a
podsvietenie displeja trikrat zablika. Tdto situdcia je zobrazend na nasledujicom
obrdzku.

Stav reléového vystupu Signalizacia dosiahnutia
(uzatvoreny vystup) nastavenej hodnoty
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Konec¢na hodnota pocitadla

Funkcie tlacidiel
V reZime programovania pocitadla je moZné pomocou displeja a Citatelného
konfiguracného menu jednoducho nastavit vSetky jeho premenné veliciny.

=) MENU - na vstup do reZimu programovania obvodu. Ak pocitadlo pracuje v
reZime editdcie Ciselnej premennej, stlacenim tohto tlacidla prejdete k editdcii
nasledujucej Cislice.

@ HORE (UP) a DOLE (DOWN) - na pohyb medzi nasledujucimi poloZzkami menu a

¥ ng zvySovanie a zniZovanie hodnoty editovanej premennej.

OK — vstup do zvolenej poloZky menu alebo potvrdenie zmeny.

RESET — vynulovanie aktudlneho cyklu pocitadla. V reZime programovania

umoZnuje ndvrat do nadradenej urovne menu. Ak tlacidlo RESET stlacite v

priebehu editdcie premennej, program opusti reZim editdcie bez uloZenia

vykonanych zmien.
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Fungovanie

Meranie asu trvania logického stavu 1

V tomto reZime uZivatel stanovuje hodnotu ¢asu, naopak pocitadlo spocita cely cas, za
ktory je na hradlovom vstupe privedeny logicky stav 1. Privedenie logického stavu O
zmrazi stav pocitadla a k jeho opakovanému spusteniu déjde v okamihu, ked' sa na
vstupe znovu objavi logicky stav 1. Dosiahnutie nastavenej hodnoty signalizuje zmena
stavu vystupného relé (uzatvorenie kontaktu NO) a zastavenie spocCitania casu.
Sucasne sa na displeji objavi hldsenie STOP a podsvietenie displeja trikrat zablikd.
Novy cyklus je mozné zacat aZ po vynulovani pocitadla z urovne ovilddacieho panelu
(stlacenim tlacidla RESET) alebo pomocou externého nulovacieho vstupu. Aby bol
obvod zabezpeceny proti nadhodnému vymazaniu stavu pocitadla, je nulovaci signdl
aktivovany aZ po troch sekunddch od stlacenia tlacidla RESET alebo od privedenia
signdlu na nulovaci vstup. Netyka sa to prdce v reZime slucky, kde je nulovanie mozné
iba externym nulovacim signdlom a cas trvania impulzu nesmie byt kratsi neZ desat
sekund.
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Meranie ¢asu medzi dvoma impulzmi

V tomto reZime pocitadlo meria ¢as medzi dvoma nasledujiucimi impulzmi
privedenymi na hradlovy vstup. Ak sa objavi kladny impulz (prechod z logického stavu
0 do logického stavu 1), spusti sa pocitanie casu. Ak sa objavi tento impulz
opakovane, déjde k zastaveniu stavu pocitania a zmrazenia stavu na pocitadle. Dalsi
kladny impulz spusti dalsie pocitanie. V okamihu, ked’ pocitadlo dosiahne hodnotu,
ktoru nastavil uZivatel, déjde k zmene stavu vystupného relé (uzatvorenie kontaktu
NO) a k zastaveniu pocitania Casu. Sucasne sa na displeji objavi hldsenie STOP a
podsvietenie displeja trikrat zablika.

Novy cyklus je mozné zacat aZ po vynulovani pocitadla z urovne oviddacieho panelu
(stlacenim tlacidla RESET) alebo pomocou externého nulovacieho vstupu. Aby bol
obvod zabezpeceny proti nadhodnému vymazaniu stavu pocitadla, je nulovaci signdl
aktivovany aZ po troch sekunddch od stlacenia tlacidla RESET alebo od privedenia
signdlu na nulovaci vstup. Netyka sa to prdce v reZime slucky, kde je nulovanie mozné
iba externym nulovacim signdlom a cas trvania impulzu nesmie byt kratsi neZ desat
sekund.

KONTAKT POCITADLO
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Upozornenie!

Pocitadlo si pamdtd svoj aktudlny stav aj po vypnuti napdjacieho napdtia. Znamend
to, Ze po opakovanom zapojeni napdjania v obvode sa obnovia aj vSetky nastavenia
pocitadla, udaje na pocitadle a stav reléového vystupu.

Programovanie pocitadla
Programovanie pocitadla sa robi pomocou oviddacieho panelu s kldvesnicou a
displejom. Do programovacieho reZimu pocitadla vstupite stlacenim tlacidla MENU.
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Na pohyb medzi jednotlivymi poloZkami menu sluZia tlacidld HORE a DOLE. Ak chcete
otvorit zvolenu polozku menu, musite stlacit tlacidlo OK. Do nadradenej trovne menu
z poloZky prejdete spdit pomocou tlacidla RESET.

Menu -> ReZim (MODE)

Menu ReZim umoZiiuje vybrat zdkladny pracovny reZim, to znamend volbu, ¢i bude
pocitadlo merat Cas trvania logického stavu 1 na hradlovom vstupe, alebo ¢&i bude
merat ¢as medzi dvoma po sebe iducimi impulzmi. Schéma Menu ->.
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Postup na nastavenie pracovného reZimu je nasledujuci:

1)
2)

3)

4)

Pomocou tlacidla MENU vstupte do hlavného menu pocitadia.

Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte poloZku Menu -> ReZim
(MODE) a stlacte tlacidlo OK.

Zobrazi sa Menu -> ReZim (MODE), ktoré obsahuje dve polozky ReZim - > Uroveri
(LEVEL) a ReZim (MODE) -> Hrana (SLOPE). Uroveri (LEVEL) znamend, Ze pocitadlo
bude merat cCas trvania logického stavu 1 na hradlovom vstupe. Pri Hrane
(SLOPE) sa bude pocitat ¢as medzi po sebe iducimi impulzmi, ktoré budu
privedené na hradlovy vstup. Tlacidlami HORE (UP) a DOLE (DOWN) vyberte
zodpovedajucu moznost a stlacte tlacidlo OK. Zvolend mozZnost bude potvrdend
hldasenim UloZené s ndzvom zvolenej premennej.

ReZim editdcie méZete opustit stlacenim tlacidla RESET. PoloZku opustite
ndvratom do nadradeného menu a zadané zmeny nebudu uloZené.

Menu -> Program

Menu Program umoZiiuje nastavit, ¢i pocitadlo bude pocitat ¢as od nuly k nastavenej
medznej hodnote, odpocitavat ¢as od medznej hodnoty k nule alebo pocitat bez
Ziadnych obmedzeni od nuly hore aZ k naplneniu pocitadia.
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Postup pri nastaveni spésobu pocitania ¢asu je nasledujuci:

1)
2)

3)

Pomocou tlacidla MENU vstupte do hlavného menu pocitadia.

Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte poloZzku Menu -> Program a
stlacte tlacidlo OK.

Zobrazi sa Menu -> Program, ktoré obsahuje tieto polozky: Program -> Slucka
(LOOP) pracovny reZim, v ktorom prebieha pocitanie ¢asu od nuly smerom hore



4)

bez ohladu na nastavenu hodnotu. Pocitadlo potom meria ¢as aZ do okamihu
naplnenia pocitadla. Program -> Hore (UP) pocitadlo bude pocitat ¢as smerom
hore, od nuly k nastavenej medznej hodnote (premennd Menu -> Limit
(THRESHOLD)). Program -> Dole (DOWN) pocitanie bude prebiehat smerom dole,
od nastavenej medznej hodnoty (premennd Menu -> Limit (THRESHOLD)) aZ k
nulovej hodnote. Tlacidlami HORE (UP) a DOLE (DOWN) vyberte poZadovanu
mozZnost a stlacte tlacidlo OK. Zvolenu moZnost potvrdi hldsenie UloZené s
ndzvom zvolenej premennej.

ReZim editdcie moéZete opustit stlacenim tlacidla RESET. PoloZku opustite
ndvratom do nadradeného menu a zadané zmeny nebudu uloZené.

Menu -> Limit (THRESHOLD)

Premennd Limit stanovuje medznu hodnotu, ku ktorej bude pocitany cas v programe
Hore (UP), alebo od ktorej bude odpocitavany cas v programe Dole (DOWN).
Premennd Limit nemd vplyv na prdcu pocitadla, ak ste vybrali program Slucka (LOOP).
Medznu hodnotu méZete nastavit s presnostou na celu hodinu.
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Postup pri nastaveni medznej hodnoty je nasledujuci:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Pomocou tlac¢idla MENU vstupte do hlavného menu pocitadia.

Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte poloZzku Menu -> Limit
(THRESHOLD) a stlacte tlacidlo OK.

V spodnom riadku bude zobrazend aktudine nastavend hodnota. Cislica, ktoru
prdve editujete, je oznacend pulzujiucim kurzorom.

Pomocou tlacidiel HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) nastavte prislusnu hodnotu
Cislice v editovanom mieste. Ak chcete zmenit ¢islicu na dalSom mieste, stlacte
tlacidlo MENU.

Tymto spésobom nastavte vsetky potrebné Cislice z poZadovanej hodnoty a tuto
hodnotu potvrdte stlacenim tlacidla OK.

UloZenie zmeny signalizuje hldsenie UloZené a potom sa program vrdti na uroven
Menu -> Limit (THRESHOLD)



7) Ak chcete opustit menu bez uloZenia zadanych zmien, méZete kedykolvek stlacit
tlacidlo RESET.

Upozornenie!
Nastavenim novej medznej hodnoty vynulujete aktudinu hodnotu na pocitadle. Toto
upozornenie sa vsak netyka pocitania ¢asu v programe Slucka.

Menu -> Format (Format)

Menu Formdt umoZiiuje nastavit Casovy formdt pocitadla. Zdkladnou jednotkou je
hodina. Najmensou zobrazenou hodnotou na displeji je 0.1. Cislica po desatinnej
bodke méZe podla zvoleného formdtu oznacovat desatinu hodiny (formadt 6min: 0.1 =
6 min., napr. 12.4 = 12 hodin 24 min.) alebo pocet spocitanych desatminutovych
intervalov (formdt 10min: 0.1 = 10 min., napr. 12.4 = 12 hodin 40 min., pricom
spocitanie prebieha v rozsahu 0.1 — 0.6 a po hodnote 0.6 naskoli na pocitadle +1
jednotka (hodina).
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Postup pri nastaveni formdtu je nasledujuci:

1) Pomocou tlacidla MENU vstupte do hlavného menu pocitadia.

2) Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte polozku Menu -> Formdt
(Format) a stlacte tlacidlo OK.

3) Zobrazi sa Menu -> Formdt (Format), ktoré obsahuje tieto poloZky: Format ->
6min. Formdt -> 10 min. Tlacidlami HORE (UP) a DOLE (DOWN) vyberte
poZadovanu moZnost a stlacte tlacidlo OK. Zvolenu mozZnost potvrdi hldsenie
UloZené s ndzvom zvolenej premenne;.

4) Ak chcete opustit menu bez uloZenia zadanych zmien, méZete kedykolvek stlacit
tlacidlo RESET.

Menu -> Signdl (Sygnal)
Menu Signdl stanovuje druh signdlu, ktory je zapojeny na hradlovy a nulovaci vstup. K
dispozicii su dve mozZnosti, signdl jednosmerny (DC) alebo striedavy (AC).
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Ak chcete nastavit druh vstupného signdlu, musite:

1)
2)
3)

4)

Otvorit menu pocitadla stlacenim tlacidla MENU.

Pomocou tlacidiel HORE (UP) a DOLE (DOWN) vybrat Menu -> Signdl a stlacit OK.
Zobrazi sa Menu -> Signdl, ktoré obsahuje tieto poloZky:

Signdl -> Jednosmerny DC (Stable_DC) Na vstup pocitadla bude prividzané
jednosmerné napdtie. Obvod bude v tomto pripade reagovat na stanovenu hranu
signdlu alebo dosiahnutie logického stavu 1.

Signdl -> AC_50Hz Na vstup pocitadla bude privddzané striedavé napdtie
s frekvenciou 50 Hz. Obvod v tomto pripade bude reagovat na pritomnost
striedavého napdtia na ovlddacich svorkdch.

Tlacidlami HORE (UP) a DOLE (DOWN) vyberte poZadovanu moZnost a stlacte
tlacidlo OK. UloZenie novej hodnoty premennej bude signalizovat hldsenie
UloZené s novou hodnotou a potom sa program vrdti do Menu -> Signdl.

Ak chcete opustit editdciu premennej bez uloZenia zadanych zmien, stlacte
tlacidlo RESET.

Menu -> Jazyk (LANGUAGE)

Premennd Jazyk (Jezyk) umoZnuje nastavit, v akom jazyku sa budu zobrazovat
hldsenia. Na vyber su hldsenia v polstine, anglictine a rustine. Schéma menu je
zobrazend na nasledujucom obrdzku.
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Ak chcete zmenit jazyk hldsenia, musite:

1)
2)

Pomocou tlacidla MENU vstupte do hlavného menu pocitadla.
Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte polozku Menu -> Jazyk
(LANGUAGE) a stlacte tlacidlo OK.



3)

4)

Zo zoznamu jazykov vyberte pomocou tlacidiel HORE (UP) alebo DOLE (DOWN)
ten, ktory vam vyhovuje, a potom vyber potvrdte stlacenim tlacidla OK.
Potvrdenie o zmene jazyka bude zobrazené v novo nastavenom jazyku.

Ak chcete opustit mozZnost vyberu jazyka bez uloZenia zmien, stlacte tlacidlo
RESET.

Menu-> Svetlo (LIGHT)

Premennd Svetlo (Swiatto) umoZriuje nastavit spésob podsvietenia displeja pocitadla.
Na vyber mdte trvale zapnuté podsvietenie alebo podsvietenie na 60 sekund od
stlacenia lubovolného tlacidla.

Q Q
TENJ 1 Svetlo i) [Ulozené
[Bee (>l _|pozre]
Svetlo Trvale Trvale
A
Q@ __p|Svetlo p Ulozené
‘® Tlacidlo 3|Tlamdlo IT
a
1Y

Ak chcete nastavit spdsob podsvietenia, musite:

1)
2)

3)

4)

Otvorit menu pocitadla stlacenim tlacidla MENU.

Pomocou tlacidiel HORE (UP) a DOLE (DOWN) vybrat Menu -> Svetlo (LIGHT) a
stlacit OK.

Zobrazi sa Menu -> Svetlo, ktoré obsahuje tieto poloZky: Svetlo -> Trvalo (AT
CONSTANT) — Displej bude trvalo podsvieteny. Signalizdcia dosiahnutia
nastavenej hodnoty prebehne tak, Ze displej trikrat zablikd a potom sa vrdti do
podsvieteného stavu. Svetlo -> Tlacidlo (BUTTON) — Displej bude podsvieteny iba
v okamihu stlacenia lubovolného tlacidla a nasledujucich 60 sekund. Ak pocitadio
dosiahne nastavenu hodnotu, podsvietenie trikrat zabliké a potom sa vypne.
Tlacidlami HORE (UP) a DOLE (DOWN) vyberte poZadovanu moZnost a stlacte
tlacidlo OK. UloZenie novej hodnoty premennej signalizuje hldsenie UloZené s
novou hodnotou a potom sa program vrdti do Menu -> Svetlo.

Ak chcete opustit editdciu premennej bez uloZenia zadanych zmien, stlacte
tlacidlo RESET.

Systém -> Heslo (PASSWORD)

Premennu Heslo méZete vyuZit na nastavenie pristupu do menu pocitadla len pre
opravnenych uZivatelov. Heslo tvoria Cislice od 0 do 999, pricom nastavenia hesla na
hodnotu 0 umoZniuje neobmedzeny pristup vsetkym uZivatelom. Nastavenie hesla
s inou hodnotou neZ 0 opradvriuje k pristupu do menu len tych uZivatelov, ktori toto
heslo poznaju. Ak chcete nastavit heslo, musite:
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Pomocou tlac¢idla MENU vstupte do hlavného menu pocitadia.

2. Tlacidlami HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) vyberte polozku Menu -> Systém a
stlacte tlacidlo OK.

3. Pomocou tlacidiel HORE (UP) a DOLE (DOWN) vybrat prikaz Systém -> Heslo
(Hasto) a stlacte OK.

4. Pocitadlo sa teraz nachddza v reZime nastavenia nového PINu, ¢o signalizuje
hldsenie Novy PIN (NEW PIN). Heslo sa zaddva v zobrazenej podobe a prvotnad
hodnota predstavuje pévodné heslo.

5. Pomocou tlacidiel HORE (UP) alebo DOLE (DOWN) nastavte zodpovedajucu
hodnotu po sebe iducich Cislic, tlacidlom MENU méZete prechddzat medzi
editdciou jednotlivych Cislic. Ak ste zadali vsetky poZadované Cislice, novy PIN
potvrdte stlacenim tlacidla OK.

6. Ak chcete opustit reZim editdcie hesla bez uloZenia zmien, stlacte tlacidlo RESET.
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Po nastaveni pristupového hesla k menu je pocitadlo chrdnené proti neoprdvnenému
pristupu. Tento stav signalizuje symbol kltuca zobrazeny v pravej hornej Casti displeja.
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Ak od tejto chvile budete chciet otvorit menu pocitadla, musite po stlaceni tlacidla
MENU zadat najskér spravny PIN.

[oaposss| _>|pI > 8 |f1@>

Cislo PIN sa tu zaddva v nezobrazenej podobe. To znamend, Ze zaddvand Cislica je
zobrazend, ale dve zostdvajuce su ukryté pod symbolom hviezdicky. Ak zaddte chybny
PIN, zobrazi sa hlasenie Chybny PIN (Zty PIN) a pocitadlo sa vrdti k aktudlnej hodnote
pocitadia.
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Systém umoZiiuje zaddvat PIN v neobmedzenom pocte, a preto nemézZe dbjst
k zablokovaniu zariadenia v dosledku opakovanej chyby pri zaddvani hesla.
UZivatel' mad po zadani hesla neobmedzeny pristup k menu. Ak uZivatel nie je aktivny
15 sekund (nestlaci Ziadne tlacidlo), pocitadlo prejde znovu do uzamknutého stavu.
Stav, ked’ systém este nie je uzamknuty, signalizuje blikajuci symbol kltuca. Ak sa
pocitadlo nachddza v uzamknutom stave, kluc je zobrazeny nepretrZite.

Do systému nie su implementované Ziadne odblokovacie hesld. Ak zabudnete alebo
stratite heslo, méZete heslo zrusit privedenim signdlu na odblokovaci vstup 5 a 6 v
okamihu, ked' zapdjate napdjacie napditie.
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Upozornenie!
Externy signdl nezrusi natrvalo pévodné heslo. Po opakovanom zapojeni napdjania je
PIN znovu aktivny.

Montadz

1) Vypnite napdjanie rozvodnej skrinky, v ktorej bude pocitadlo pripevnené.

2) Pripevnite pocitadlo na listu.

3) Zapojte napdjacie vodice do svoriek 1 a 2.

4) Zapojte ostatné vodice podla schémy. Pamdtajte na to, Ze ak pracujete so
signdlom DC, musite dodrZat zodpovedajucu polaritu.

5) Zapnite napdjanie rozvodnej skrinky a pocitadia.

Technické udaje

napdjanie 24— 264 V AC/DC
INPUT: napdtie 10-264 V AC/DC
RESET: napdtie 24— 264 V AC/DC
zdtaZovy prud kontaktu 1P 8A
prikon 1,5 W
pracovnd teplota -20-50 °C
konektory skrutkovacie svorky 2,5 mm
rozmery 3 moduly (52,5 mm)

montadz na listu TH-35



Schéma zapojenia
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Zdruka
1. Na vyrobok sa vztahuje zaruka v lehote 24 mesiacov od datumu predaja.
2. Zdruka je platnd vyhradne s dokladom o predaji.
3. Reklamdciu musite ozndmit na predajni alebo priamo u vyrobcu (tel. +48 42-
2270971; e-mail: dztech@fif.com.pl).
4. V priebehu zdrucnej lehoty sa vyrobca zavdzuje opravit relé alebo ho vymenit
za nové v priebehu 14 dni od datumu dorucenia do servisu.
5. Kupujuci md prdvo na vymenu relé za nové alebo na vrdtenie penazi, ak bude
zistend neodstrdnitelnd vyrobnd chyba.
6. Zdruka sa nevztahuje na:

a. mechanické alebo chemické poskodenie;

b. poskodenie spbsobené nespravnym pouZivanim alebo pouZivanim, ktoré
je vrozpore s ndvodom na obsluhu;

c. poskodenie spésobené po predaji v désledku nehéd alebo inych udalosti,
za ktoré nenesu zodpovednost ani vyrobca, ani predajria, napr.
poskodenie pocas prepravy atd.

7. Zdruka nezahrria cinnosti, ktoré podfa ndvodu musi vykonat uZivatel, napr.
instaldcia pocitadla, zapojenie do el. obvodu, instaldcia inej poZadovanej el.
ochrany, kontrola atd.

Upozornenie!

Je zakdzané robit akékolvek zmeny v zariadeni. Ndsledkom méZe byt poskodenie
alebo nesprdavna funkcia zariadenia, o méZe viest k poskodeniu kontrolovaného
zariadenia a ohrozeniu obsluhujucich oséb. V takom pripade vyrobca nenesie
zodpovednost za vzniknuté Skody a méZe odmietnut poskytnut zdruku, ak bude
ozndmend reklamdcia.



